VST puljeturnering

Regler

1/. Puljeinddeling:
Tilmeldte spillere er blevet placeret i fem puljer. Pulje 1 er den mest ”avancerede” pulje. Efter at
alle puljer er spillet feerdig sa rykker vinderen i sin pulje op til naeste pulje / niveau. Vinderen i
pulje 1 bliver selvfalgelig i puljen. Den spiller som bliver sidst i puljen rykker ned til et lavere
pulje / niveau.
@vrige spillere bliver i puljen. Ny puljeinddeling laves nar vi starter ny omgang i maj maned.

2/. Kamp program:
Turneringsledelsen ser helst at man spiller kampene pa de datoer og tidspunkter som er fast-
lagt. Hvis man bliver forhindret til at spille en dato i en spillerunde har man mulighed for at
arrangere sin kamp en anden dag, efter aftale med sin modstander.

| vinterferien og i paskeferien vil der vaere muligt at afvikle de kampe som | ikke har
mulighed for at spille pa den fastlagte tid. Venligst kontakte Niklas / Per for at booke
bane.

3/. Kampene / gennemfgrende af kampe:
Kampene spilles pa tid:
10 minutter opvarmning — 50 minutter kamp.
Man teeller partier (ikke set). Vindere er den spiller som har vundet flest antal partier. Hvis
man har vundet lige mange partier nar klokken er hel sa bliver det "uafgjort”.

4/. Resultat:
Resultatet fra hver enkelt kamp skrives op pa skemaet som sidder pa opslagstavlen.

5/. Point system:
Vinderen af en kamp far 2 point.
Ved uafgjort far begge spillere 1 point hver.
Vinderen i puljen er den spiller som har vundet flest kampe / har flest antal point.
Hvis der er to eller flere spillere som har vundet lige mange kampe s teller indbyrdes kamp,
derefter flest vundne partier.

6/. Bolde:
Man sgrger selv for bolde.

Held og lykke!



